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Méthodes et protocoles

I- Montage expérimental

Matériel pour expérience :
- plaque en PLA  (20x40x2 cm)
- pièces en laiton (20x5 mm, 25x3.2, 30x2.2, 35x1.6, 40x1.25,...)
- piston électromagnétique

- moteur
- controllino

- caméra (100 ips)



II- Mise en marche du piston

Voilà un exemple de code arduino pour les conditions 100_75 : le piston recule
pendant 100 ms et avance pendant 75 ms.
PIN_1 est responsable de la mise en mouvement du piston : HIGH → mouvement, LOW →
arrêt
PIN_2 est responsable de la direction du déplacement : HIGH → vers la gauche, LOW→
vers la droite

void () {

digitalWrite(PIN_2,LOW);

while (t<100) {
digitalWrite(PIN_1,HIGH);
delay(5);
digitalWrite(PIN_1,LOW);
t = t+1; }

digitalWrite(PIN_2,HIGH);
digitalWrite(PIN_1,HIGH);
delay(75)

digitalWrite(PIN_1,LOW); }

III- Expérience et analyse

On met en marche le piston puis on on fait une capture vidéo de notre montage
pendant une durée de 20s à 100ips.

On étudie le déplacement de la pièce avec imageJ avant de traiter les données
récupérées grâce à un code Matlab :





Ce code nous permet d’obtenir différentes valeurs d’intérêts (temps de déplacement,
distances parcourues …). Mais également d’afficher les courbes de déplacement de la pièce
et de la plaque au cours de nos expériences.


